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去操场跑步或健身房锻炼

游遍祖国大好河山

寻觅其他比较靠谱的游戏伙伴

约个帅哥或美女一起吃饭

1 2 3 4

作品概述
SUMMARY 1

想要

但是没有小伙伴啊
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发布成功率低 参与率低下安全系数低

1 2 3

手机QQ上有这样一个功能

作品概述
SUMMARY 1

约会
缺点 用户类型多，比较混杂

导致
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作品概述
SUMMARY 1

即 时
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作品概述
SUMMARY 1

专 一
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作品概述
SUMMARY 1

安 全
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吃饭/唱歌 电影/游戏 其它运动/出行

1 2 3 4

目标用户

作品概述
SUMMARY 1

大学生
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作品概述
SUMMARY 1

验证功能
（原型）
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缘动力定位
一款校园活动召集软件

面向大学生
基于各高校

作品概述
SUMMARY 1

一个大学生服务活动平台
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作品概述

功能原型

实现方案

技术亮点

功能原型可行性
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核心功能 功能原型
FUNCTION 2

浏览活动

发布活动

参与活动
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后台管理系统功能 功能原型
FUNCTION 2

用户信息

用户问题

通知公告

运行日志

增删
改查

对
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服务端功能 功能原型
FUNCTION 2

控制系统运行

发布公告信息

管理用户线上发布

管理信息回复
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作品概述

功能原型

实现方案

技术亮点

实现方案可行性



实现方案
PROJECT 3



实现方案
PROJECT 3

用户体验 开发成本



1 前台 实现方案
PROJECT 3

使用

Android Studio

进行开发



2 后台 实现方案
PROJECT 3

使用

数据储存、监控、用户反馈

以及验证码的发送。
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作品概述

功能原型

实现方案

技术亮点

技术亮点可行性



1 使用 云平台 技术亮点
LIGHTSPOT 4

简化服务端开发困难



2 高适配度 技术亮点
LIGHTSPOT 4

完美适配



3 完美的逻辑处理和错误抛出 技术亮点
LIGHTSPOT 4

大大降低
程序

闪退概率



4 视觉效果的增强 技术亮点
LIGHTSPOT 4

适配了

以上版本的

沉浸式状态栏效果



29

作品概述

功能原型

实现方案

技术亮点

可行性可行性
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大学生真实行情 可行性
FEASIBILITY 5

每年有600多万大学生入学

全国普通本、专科高校学生约2400万
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约个帅哥或美女一起吃饭

出去游遍祖国大好河山

找几个跟自己一样心情不好的去KTV唱歌

可行性
FEASIBILITY 5课

堂
活
动
之
余
，
想
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交友活动全面精准 校园交流和休闲活动

即时的手机信息发布 高使用效率、高时效性

活动安全系数高 满足大学生多方需求

缘动力的优势

“缘动力”~~~

即
时
校
内
交
友

可行性
FEASIBILITY 5
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可行性
FEASIBILITY 5
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